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Contenu du jeu

Les Cartes vignettes sont réparties en 8
familles. Chacune représente un concept
spécifique. Chaque famille contient 4 Cartes
vignettes.

32 Cartes vignettes
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On retrouve une Carte synthèse par famille.
Chacune contient un résumé du concept en
question qui vient compléter les Cartes
vignettes.

8 Cartes synthèse 

Famil’IA est une variante du jeu des 7 familles,
centrée sur les enjeux environnementaux de l’IA.
Chaque famille représente un concept, illustré
par des vignettes extraites de la BD Utop’IA.
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Ces cartes ne sont pas indispensables au
déroulement du jeu. Elles peuvent être utilisées à
la fin de la partie pour faire un récapitulatif des
concepts abordés, ou comme support
complémentaire pour les enseignant·e·s.



1
numéro de 
la vignette

Mélangez les Cartes vignettes, puis distribuez-
en 4 à chaque personne. Le reste des cartes
constitue la pioche et est placé sur la table face
cachée.

La personne la plus jeune commence.

Le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles
d’une montre.

Exemple

À chaque tour, un·e joueur·se demande à un·e
autre s’il·elle a une carte d’une famille spécifique. 

Par exemple : « As-tu une carte effet rebond ? »

Si l'autre joueur·se possède une carte de la
famille demandée, elle·il doit la donner. La·Le
joueur·se qui a demandé la carte peut alors
continuer à en demander une autre à
n’importe quel·le joueur·se.
Si la·le joueur·se interrogé·e ne possède pas
la carte, elle·il répond « Pioche ! ». La·Le
joueur·se pioche alors une carte dans la
pioche centrale et son tour s’arrête.

Lorsqu’un·e joueur·se réunit les 4 Cartes
vignettes d’un concept, elle·il forme une famille,  
les pose au centre de la table dans l’ordre et les
lit à voix haute.

À la fin de la partie, les Cartes synthèse de
chaque famille peuvent être consultées pour
approfondir la compréhension du jeu. Elles
résument les éléments abordés dans les
vignettes de chaque concept, offrant ainsi un
éclairage complémentaire. 
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Déroulement

Pour aller plus loin Préparation

La partie continue jusqu’à ce que toutes les
familles aient été complétées.

nom de la
famille

La partie se termine lorsque toutes les familles
ont été constituées ou que la pioche est vide et
aucun·e joueur·se ne peut continuer à demander
des cartes. La·le joueur·se ayant réuni le plus de
familles gagne la partie. En cas d'égalité, les
joueur·se·s ex æquo partagent la victoire. 

Fin de la partie


